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Abstract. Population growth and changes in people& consumption patterns lead to an increase in the
volume, types, and characteristics of increasingly diverse waste. However, waste management so far
has not been in accordance with environmentally sound waste management methods and techniques,
resulting in negative impacts on public health and the environment. Waste Bank emerged as a local
community initiative in an effort to participate in dealing with existing problems. The community-
based 3R (Reduce, Reuse, and Recycle) waste management strategy, is able to change the image of
most people towards waste that has no economic value into economic value. The Muda Karya
Garbage Bank in RW 01 Pondok Cabe llir Village in all processes of data collection and writing of
customer transactions, as well as monthly reports still uses customer passbooks and monthly reports,
so transaction data storage is not well organized. As for the design, the researcher uses an object-
based method with UML (Unified Method Language) tools. The Information System for the Young
Waste Bank of Karya Pondok Cabe Ilir can be accessed by admins and customers. Admin can
manage waste deposit transactions and withdrawals of customer balances. Customers can change
profile data, view garbage deposit history, and balance withdrawal history. An android-based
information system for the Karya Muda Pondok Cabe Ilir Garbage Bank that is connected to the
internet network allows users to access information every day in order to assist in obtaining
information on the Pondok Cabe llir Young Garbage Bank and make it easier for admins to manage
waste deposit transactions and customer balance withdrawals.

Keywords: Information System, Muda Karya Waste Bank, Waste Bank, Java,
UML, Waterfall.

1. PENDAHULUAN
Di daerah Tangerang Selatan, pada tahun 2020 2. ANALISA BERJALAN

menghasilkan produksi sampah hampir 900 ton  Analisa sistem berjalan di tunjukkan pada diagram
setiap hari dengan jumlah penduduk 1,6 juta jiwa. berikut.

Maka dalam menanggulangi permasalahan sampah 2ot Activity beriaian

di kota Tangerang Selatan, peran masyarakat dalam S tormer Petugn
pengelolaan sampah rumah tangga sangat
diharapkan yaitu dengan konsep Bank Sampah.
Bank Sampah merupakan inisiatif masyarakat [
sekitar untuk ikut serta  menyelesaikan
permasalahan yang ada. Strategi pengelolaan
sampah 3R (Reduce, Reuse and Recycle) berbasis
masyarakat dapat mengubah citra kebanyakan
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— barang yang
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orang yang tadinya sampah tanpa nilai ekonomi “prigas menimiang

barang yang dis etor
nas abah

menjadi nilai ekonomi. Hal ini sesuai dengan
Undang-Undang Nomor 18 Tahun 2008 tentang
pengelolaan sampah, yaitu dengan mengubah
model pengelolaan sampah tradisional dan
menjadikannya sebagai pengelolaan sampah yang
berfokus pada pengurangan dan pengolahan
sampah.

tabungan yang diberikan

jumlah barang setiap
petugas -
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gambar 1. Activity Diagram Sistem Berjalan

Gambar di atas dapat dijelaskan bagaimana proses
penyetoran barang bekas di Bank Sampah Muda
Karya dengan cara nasabah datang ke kantor Bank
Sampah Muda Karya. Ketika sampai di kantor
Bank Sampah Muda Karya nasabah menyetorkan
barang bekas yang ingin dijual oleh nasabah
kepada petugas Bank Sampah, kemudian petugas
melakukan pencatatan jumlah barang bekas yang
disetorkan oleh nasabah dibuku tabungan dan
dibuku laporan, kemudian petugas memberikan
buku tabungan kepada nasabah.

3. ANALISA USULAN

Berikut diagram yang akan di usulkan, diagram
akan di gambarkan melalui activity diagram dan
usecase diagram.
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Gambar 2. Activity Diagram Sistem Usulan

Usecase diagram berikut di gambarkan untuk
pemodelan aplikasi berdasarkan penggunaan dalam
Aplikasi Android yang akan di pakai.

Use Case Bank Samgpah

|
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Gambar 3. Usecase Diagram
Table 1. Example of table caption

Model Akurasi | AUC
Naive Bayes 88,51% | 0,838
ROS, AdaBoost, dan | 78,30% | 0,856
Naive Bayes
RUS, AdaBoost, dan | 74,33% | 0,804
Naive Bayes

4. IMPLEMENTASI
Beikut gambaran hasil daripada Aplikasi Android
yang di hasilkan;
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Gambar 4. Halaman Utama
=

Berikut di tampilkan beberapa tampilan hasil dari
Aplikasi sampah seperti berikut;

5. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil dari kuesioner yang telah penulis
lakukan dari 25 nasabah yang telah megisi
Trareoieor  Thamsal Tark kuesioner tersebut serta terdapat pula tahapan yang
dilakukan pengujian pada aplikasi Bank Sampah
berbasis android agar dapat memberikan tanggapan
- dan masukan tentang pembuatan sistem tersebut
! dapat disimpulkan bahwa Rancang Bangun
Aplikasi Bank Sampah Berbasis Android (Studi
Kasus: Bank Sampah Muda Karya Pondok Cabe
Ilir) memiliki nilai 90,88% (tinggi) dari skala 100%
(sangat tinggi).
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